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18/12/25 15:16



Indice

101

111
111

114

121

123

123
124

131

136
137
138
140

144

149

149
151
153
157

159

159
163

0010.cap0_00I_XILindd 7

6.2

Vil

Filtri ottici
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6.2.3 Aggiuntivi ottici e «meserizer», p. 107

Capitolo 7 — La post-produzione digitale
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